Basic kategoria

£ show number ﬂ

Alapok kategoria

szam kiirdsa ﬂ

Leiras

Szam kiirasa a kijelz6re

222 show leds

ledek bekapcsolasa

A kivalasztott Ledek bekapcsolasa

£ ikon megjelenitése:

A kivalasztott ikon megjelenitése

t sziveg kiirasa |

Szoveg kiirasa a kijelzére

allandoan

Vezérl6 blokk a hattérben (,,4lland6an”) fut6 kod
szamara

Sziinet a megadott ideig (ezredmésodpercben)

A blokk tartalma a program inditasakor fut le

22 clear screen

kijelz6 letorlése

A kijelz6 letorlése

8 show arro

2 nyil megjelenitése:

7 7

Kiilonboz6 égtajak felé mutato nyilakat jelenit meg a
kijelzén (Sorrendben: Eszak,Eszak-kelet, Kelet, Dél-kelet,
Dél, Dél-nyugat, Nyugat, Eszak-nyugat)
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Input kategoria

® on button [P} pressed

Bemenet kategoria

® amikor a(z) [3E® gomb lenyomva

Leiras

Az A, B, A+B gombok lenyomasakor hajtodik végre

(OB MGl razas -

A rézas, logo fent, logd lent, képernyd fent, képernyd lent, balra
dontés, jobbra dontés, szabadesés, 3g, 6g, 8g esemény
bekovetkezésekor hajtodik végre

® on pin [} pressed

® amikor a [GZJEM lab lenyomva

A kiilonboz6 labak (Po,P1,P2) megnyomasakor (érintésekor)
hajtodik végre

® button (B is pressed

® a(z) ) gomb lenyomva

Ha az A, B, A+B gomb le van nyomva, igaz értéket ad vissza

® pin [ZB) is pressed

® aliZB) 1ab lenyomva

Ha az Po, P1, P2 14b le van nyomva (meg van érintve), igaz
értéket ad vissza

® acceleration (mg) B33

@ gyorsulas (mg)

A gyorsulas értékét adja vissza x,y,z tengely szerint, vagy az
ezekbdl szamitott erdsséget (mg).

® light level

® feényerosséeg

A fényerosség szintjét adja vissza (0 sotét — 255 teljes
megvilagitas)

® compass heading (°)

® iranyti

irdnya (°)

Az iranytd iranyat adja vissza fokban (0 és 359 kozott)

® temperature

(°C)

® hémérséklet (°C)

A mért hémérsékletet adja vissza Celsius fokban.

® rotation (°)

© ddlési szég (°)

Az eszkoz dolésének mértékét adja vissza fokokban.
(pitch=fel/le bolintas, roll=balra/jobbra dontés)

force (uT) B3

® magnetic

térers (uT) E3ED

(® magneses

A magneses téreroé mértékét adja vissza x,y,z tengely szerint, vagy
az ezekbdl szamitott erGsséget.

Input kategoria (folytatas)
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® running time (ms)

® futdsi idd (ezredmp.)

A program elinditasa 6ta eltelt id6t adja vissza (ms)

® calibrate compass

® iranytii kalibralasa

Az iranytii kalibralasi folyamatanak elinditasa

® running time (micros)

@® futasi id6 (ump.)

® on pin [Z) released

® amikor a [[ZJED 1ab elengedve

A program elinditasa 6ta eltelt id6t adja vissza (micros)

A kiilonboz6 labak (Po,P1,P2) elengedésekor hajtodik végre

® set accelerometer range I3

® gyorsuldasmérd tartomanya legyen BEFSRd

A gyorsulasmérd mérési tartomanyat lehet beallitani (1g, 2g,
4g, 8g)
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Music kategoria Zene kategoria

Leiras

N _ _ _ Az adott hangot a megadott
¢ play tone Middle C i Kzépsd C UELT-E-LET iitemmel 1ejétssza
] = e — Az adott hangot
@ ring tone (Hz) ang megszolaltatasa (Hz): K&zépsd C megszélaltatja
. 3 Sziinetet (csend) tart a
A= o SHIEE ) megadott iitemig
o e A kivalasztott dallamot
) start melody W dadadum - QSN IELd once - | @ dallam inditasa dadadum - EESIHIIY egyszer - lejatssza a megadott
ismétléssel (egyszer,
allandoan, hattérben
egyszer, hattérben
alland6an)

0 [T il melody note played -

APEL Gl dallam hangjegy lejatszva -

A zene allapotara
vonatkoz6 vezérléblokk (pl.
dallam elinditva, dallam

véget ér, dallam ismételve
stb.)

: VlsszaadJa‘ az ’adott hang
Ml 0z<p=C C frekvenciajat
Visszaadja a megadott titem
& E¥E) beat hosszat
ezredmasodpercben
. Visszaadja a tempo
o EERE (EEDETE értékét (iitem / perc)

¢ change tempo by (bpm) .
. . ¢ tempo valtoztatasa ennyivel (i/p)

o)
[
-

Noveli (pozitiv szam) /
csokkenti (negativ szam) a
tempot az adott értékkel
(litem / perc)

© set tempo to (bpm) m @ tempo u 120

Beallitja a tempot az
adott értékre (litem / perc)
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Led kategoria Led kategoéria Leiras

~ e 21l 1’
@ plot x ﬂ y ﬂ © felkapcsol x MR v o Adott koordinataja pont felkapcsolasa

© lekapcsol x ﬂ y ﬂ Adott koordinat4ja pont lekapcsolasa

© werer x ¥ v o

© awair x W v B Adott koordinat4jt pont allapotanak atvaltasa

© wxmie x ol v ol

— , Adott  koordinataja pont allapotanak
© point x ﬂ y n © led allapota x ﬂ y ﬂ lekérdezése (igaz, ha be van kapcsolva)

Lo LUGELLCFOEEENL SIS UGB @ Grafikon rajzolasa. Az els6 paraméter az
el s el o abrazolando érték, a masodik pedig a maximalis
érték.

& plot bar graph of

up to

Adott koordinatiji pont felkapesolasa a

© pioc = Rl v ol orianerces WER megadott fényerésséggel
© brightness A fényero6sség lekérdezése

© set brightness © fényers legyen WBED A fényer6sség beallitasa (0 — 255 kozott)

© stop animation © animicié megillitisa Az animaci6 megallitasa

© led enable © LED engedélyezve A LED kijelz6 engedélyezése
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Radio kategéria Radioé kategoria

_ Szam kiildése
.l radio send number ﬂ il radié: szam kiildése ﬂ

.l radio send value WNEEINN - WE) al radic: érték kildése WRETIONN - M3 Név és értek kiildese

. . .. ) y Szoveg kiildése
all radio send string - all radio: szoveg kuldese -

Vezérl6blokk (szam fogadasakor hajtodik
végre)

I N A e e =Ll receivediumber

(&) il amikor a radién fogadja receivedNumber‘l

Vezérl6blokk  (valtozo és érték
fogadasakor hajtodik
végre)

(@] il on radio received B .l amikor a radién fogadja ((EI

Vezérléblokk (szoveg fogadasakor
hajtodik végre)

. i ) A radiokapcsolat
-l radio set group ﬂ| wll radic: csoport legyen ﬂ csoportazonositéjanak  beallitasa

Az adasi teljesitmény beéllitasa (7 a
maximum)

(@] .l on radio received (IS Aagii R R UCEN T R GTELREN receivedString

«ll radio set transmit power ﬂ all radié: adasi teljesitmény legyen ﬁ

Az eszkoz sorozatszamanak elkiildése
minden adatcsomagban

.l radio write received packet to serial al radié: vett csomag soros vonalra irdsa AkapOtt csomag soros vonalra irdsa

il radio set transmit serial number .l radid: sorozatszam kiildése legyen
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Loops kategoéria Ciklusok kategoria Leirasa

el ﬁ STl

A blokk tartalmat pontosan a megadott szamu
alkalommal ismétli meg

ismételd

true - amig igaz

Eloltesztel6 ciklus. Addig ismétli a blokk tartalmat,
ismételd amig a megadott feltétel igaz

Szamlalés ciklus. A ciklusvaltoz6 o-t6l a
megadott szamig veszi fel az értékeket. Mivel
ciklus EIITIIED o-t6l ﬁ -ig nullatél indul a szdmolis, az ismétlés eggyel
ismételd tobbszor torténik, mint a megadott szam.

for ETFSED from @ to ﬂ

for element of

s emer sleriEs o EEE Ao Bejaro ciklus. A ciklus a megadott lista elemein
do megy végig

Logic kategoria Feltételek kategoria

Elagazas (Ha igaz a feltétel, akkor ...)
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true - @) ha igaz ~
akkor Elagazas kiilonben aggal
(Ha igaz a feltétel, akkor ... kiilonben ....)

kiilonben

Ez a két blokk ugyanarra a célra szolgal. Eldonthetjiik, hogy két v
szam egyenlG-e, az els6 kisebb-e, mint a méasodik, stb.
A kivalaszthaté relacigjelek jobb oldalon latszodnak.

NH

[0

v

e
-

Ezzel a két blokkal logikai kifejezést adhatunk meg, ami lehet és (and),
illetve vagy (or) kapcsolat.

s}
=3
4

Tagadas logikai mfivelet.

not Igazbol hamist, hamisbol igazat allit el6-

true

Igaz (true), illetve hamis (false) értéket allithatunk be

=+
a1}
=
L
m
L]

Variables kategoria Valtozok kategoria

T ) Valtozé létrehozasa Valtoz6 létrehozasa
- = Valtozo

e
'-P
g
E ]

113



set to D

legyen HEN

Valtozo értékének beallitasa

change by uﬂ

novelése .ﬂ értékkel

Szamot tartalmazé valtozé
értékének novelése /
csokkentése (attdl fiiggden, hogy
a megadott szdm pozitiv vagy
negativ)
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Math kategoria

Matematika kategoria

+
-

*
“

+
-

Alapmiiveletek elvégzésére szolgaldé blokkok (Osszeadas,
kivonas, szorzas, osztas). A legordiil6 meniibdl a hatvanyozas
(**) is kivalaszthato.

Egy megadott egész szam

pick random @ to ﬁ

véletlenszam © és ekozott u

Véletlenszam létrehozasa 0 és a megadott szam kozott

random true or false

pick

véletlenszeriilen igaz vagy hamis

Véletlen valasztas igaz és hamis koziil

remainder

=]
-
-I-

maradéka

Osztasi miivelet maradékat adja vissza

0 o+ il <

ezek kozil:

o)

Ll és

Két szam koziil a kisebbet (minimum) adja vissza

=]
=]
=H

=]
=+

Két szam koziil a nagyobbat (maximum) adja vissza

absolute of ﬂ

abszoliit értéke

A megadott szam abszolut értékét adja vissza

text from char code

szoveg karakterkodbal :

=
]
*
-
]
]
{7
=
=
=
|
]
==
H m‘
W

Egy karaktert ad vissza az ASCII kodtabla alapjan
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Functions kategoria

Fiiggvények kategoria

Leirasa

Fliggvény létrehozasa

Fiiggvény létrehozasa

call function

fuggvény hivasa iR

A létrehozott fliggvény meghivasara szolgal6 blokk.

Arrays kategoria

Tombok kategoria

Leirasa

|&] create array with

@] tomb létrehozdsa ezzel:

létrehozasa a
megadott  szam értékekkel

Tomb

(¢] create array with

1) tomb létrehozisa ezzel: |

Tomb létrehozasa a megadott szoveges
értékekkel

length of array

Visszaadja a tomb hosszat

I get value at ﬂ

iEEZ3¢A érték ezen a sorszamon: ﬂ

A lista adott sorszamu elemét adja vissza

: set value at ﬂ to ‘

ﬂ sorszami eleme legyen ‘

A lista adott sorszamu elemének beallitja
a masodik paraméterben megadott értéket

: add value ‘ to end

érték besziras a végére

A lista végére beszarja a megadott értéket
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get and remove last value from ~[EEE3E3

visszaadja és eltdvolitja az utolsé értéket innen:

Visszaadja a lista utols6 elemét, és
eltavolitja azt a listabol

" PEEEE) insert at ﬂ value '

n sorszami eleme legyen

A megadott poziciora beszar a listaba egy
adott értéket

get and remove first value from @

visszaadja és eltavolitja az elsé értéket innen:

Visszaadja a lista els6 elemeét, és eltavolitja
azt a listdbo

| insert ‘ at beginning

érték beszlras az elejére

A lista elejére beszarja a megadott értéket

pozicioja ezen értéknek

A megadott értéket keresi a listdban, és
visszaadja a sorszamat

érték torlése innen ﬂ

Torli a listabol a megadott sorszamu elemet

megfordit

Megforditja a lista tartalmat

Text kategoria

Szoveg kategoria

Leirasa

Egy szoveget adhatunk meg

abc

length of text

Visszaadja a szoveg hosszat
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1| Osszefiiz |

Osszefiizi a megadott szovegeket

karakter ebbdl:

ezen a helyen: ﬂ

A megadott szovegbdl visszaadja az adott
sorszamau karaktert (0-t6l sorszamozodik)

substring of -
fron Wl of 1engtr

rész-sztring ebbdl: - innen kezdve: ﬂ
ilyen hosszan: PR

A szoveg egy megadott hosszasaga
(length) részét adja vissza az adott sorszamu
elemtdl

parse to integer -

egész szamma alakit

A szoveget szamma alakitja

—_——1r

osszehasonlitas ezt: - ezzel: -

Osszehasonlitja két szoveget. A
visszaadott érték -1,0,1 lehet, attdl fiiggben,
hogy a szoveg kisebb, egyenld, vagy nagyobb
a masik szoveghez képest. Az 6sszehasonlitas
az abécésorrend, illetve a hossz alapjan
torténik.

Game kategoria

Jaték kategoria

o mano (sprite) létrehozasa itt: x: ﬂ y: ﬂ

Leirasa

Létrehoz egy spriteot (manoét) a megadott
koordinatan

os delete

o tirli ezt:

Torli az adott nevii spriteot (manot)

o create sprite at x: ﬂ y: ﬂ
o EZTE3 move by WEN

o ETE tuen CEIED by (°) WED)

™ léptetése ennyivel ﬂ

Az adott nevi elemet 1-el el6re 1épteti

o (OTT) clforditisa EEEECIED ennyi fokkal: .ﬂ

Az adott nevii elemet elforditja a megadott
szoggel jobbra/balra (right/left)
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o ETE3 change E3E3 by n

™ 3 névelése ennyivel:

Az adott nevli elem x/y koordinatijat
megnoveli (negativ érték esetén csokkenti)

@™ E®;) koordinata legyen: ﬂ

Az adott nevi elem x/y koordinatajat
beallitja

C R valtozo + Jx ~

Visszaadja az adott nevli elem
x/y koordinatajat

[+ valtozo v JEgl il Fas ?

Visszaadja, hogy az adott elem hozzaért-e
egy masik elemhez (igaz, ha igen)

am ' REEGroed érinti a szélét?

Visszaadja, hogy az adott elem hozzaért-e
az oldalfalhoz

visszapattan, ha a széléhez ér

Beallitja, hogy az adott nevii elem
pattanjon vissza, ha a falhoz ér

oo change score by n

o pontszam ndvelése ennyivel: n

A pontszamot noveli/csokkenti (att6l
fliggben, hogy pozitiv, vagy negativ az
adott szam)

o set score ﬂ

e pontszam legyen

A pontszamot beéllitja a megadott értékre

o8 sCore

—

o start countdown (ms) 18800

o pontszam

Visszaadja a pontszamot

op visszaszamlilds inditdsa (ezredmp.) 18068

Elindit egy visszaszamlalast a megadott
id6tartamra (ezredmasodpercben).

o game over

am vége a jatéknak

A jaték befejezése

as pause

e sziinet

A jaték sziineteltetése

o resume

o folytatas

A jaték folytatasa
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Images kategoria

Képek kategoria

Leirasa

E show image | EETIE) at offset ﬂ

M viltozd

s ezt a képet mutatja:

Megjeleniti az adott képet, a megadott
eltolassal

& scroll image I

with offset n and interval (ms)

gorgeti ezt a képet:

M viltozd v

Gorditi az adott képet a megadott
1épéssel és gyorsasaggal

Ea] create image

Eal kép létrehozasa

Létrehoz egy képet

create big image

kel nagy kép létrehozasa

Létrehoz egy nagy képet

&l arrow image

Nyil megjelenitése az égtajak szerint

Ea icon image

Ikon megjelenitése
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Visszaadja az adott égtajhoz tartozo
sorszamot

(~] North ~ ] Eszak )

Pins kategoéria Csatlakozo labak kategoria

@ digital read pin [ZIED digitslis olvasas, 1ab: [EIED A megadott csatlakozorol digitalisan olvas

@ digital write pin [ZEJE) to ﬂ

digitalis iras, 1ab: [ENED érték: ﬂ Digitélisan ir a megadott csatlakozora

A megadott csatlakozorol analog moédon
@ analog read pin'ﬁn analdg olvasis, lab: m olvasg &

@ analog write pin [[ZEJEJ to WEERE]

analég iras, 1ab: GEIED érték: WELYE Anal6g modon ir a megadott csatlakozora

leképzése ennek:

eredeti alacsony
Az els§ értéket atskalazza a megadott

intervallumroél egy masik intervallumra

eredeti magas

ij alacsony

uj magas

Ebben a kategoriaban, tovabbi, halad6 blokkok is elérhet6ek, de ezekre ezen anyag keretében nem tériink ki.

Egyéb blokkok

Az  alapértelmezetten megjelené blokkok mellett specialis
© Add Packa ge ® Csoma g hozz dadasa csomagokat is hasznalhatunk (pl. motorok vezérléséhez). Ehhez az
Add Package (Csomag hozzaadasa) gombra kell kattintani.
A makecode programozasi feliilet részei (angol felilet)
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A blokk és JavaScript nézet Ugras a Microsoft
kozti valtas Makecode weboldalra

i A microbit.org weblap i Projekt Az elkészitett }
 meayites i megnyitdsa, i1 program
S e B ; uj projekt készitése : megosztdsa

O micro:bit B Projects

382 Basic ¥oneneed Brarsrascecrens :
Keresés egy
O |npu1 gblokkra : .................... .

Tutorial
@ Music i elinditasa :

g Radio

“Ww X C Loops

=]
)

8

Logic

itas
itas

d

o= =
i35 = Variables
= B Math

Elinditas, megall

I v Advanced

Eszkoztar
(blokkok, kategoriakba

Munkateriilet

rendezve) (itt allithatjuk 6ssze a programot)

: . R : gressssmsnss ey 2 \
: Szimulator { : Aprogram letdltése i i Aprogram elnevezése és elmentése i Mivelet i i Munkateriilet
. becsukasa s --------------------------------------------- - N eteesessesetsentsssuEssstEsstEsaNTEssTssasTEssEsaasTssnTaannanad § visszavonésa, § . nagyl'tésa, §
! visszadllitdésa i i kicsinyitése
etessssssssssssnannannnnnet Brssesssssssssssssenenenens £l

A makecode programozasi feliilet részei (magyar feliilet)
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A microbit.org weblap Ugras a Microsoft

H Projekt Az elkészitett : A blokk és JavaScript nézet

i megnyitasa megnyitasa, program kozti valtas Makecode weboldalra
e i U] projekt készitése megosztasa

O micro:bit B Projektek & Blokkok  {} JavaScript

® Bemenet P
i Tutorial
@ Zene i elinditdsa :

© Led
.l Radié
B T w « b4 C Ciklusok

X3 Feltételek

w w

~U MU

4 ~—]

=:%g: - ]
PHi £ = Valtozok
g § Hefmes
P BT :
P A : B Matek
H ] ;
o
He 2
= v Halado
HTT]

Eszkoztar
(blokkok, kategoriakba
rendezve)

Munkateriilet
(itt allithatjuk 6ssze a programaot)

Untitled

¥ !
i Szimulétor | : A program letoltése i i Aprogram elnevezése és elmentése Munkateriilet }
g becsukésa T e - L et nagyitésa, :
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