Emeletes haz szimulacié tovabbfejlesztése
(véletlenszeriség, eltolas, Led kijelz6 ki/bekapcsoldsa)

Milyen jo lenne, ha az ablakokat véletlenszerlien tudndnk kivilasztani. Sokkal életszer{ibb

lenne az animacionk. A kivetkezdkben ennek modjat mutassuk be a diakoknak.

Kordbban mi hataroztuk meg, hogy mely

2 forever

pontokat gyujtjuk ki. Most ugyanezt a

micro:bitre bizzuk.

Ehhez a Ehhez a math kategoria pick
random O toe x blokkjat kell
haszndlnunk. Ez a blokk azt jelenti, hogy o
¢s a megadott szam kozitt egy
véletlenszertien vilasztottat fogunk kapni

eredményil.

Az X (oszlop) koordindta esetén o és 2, az
Y (sor) koordinata esetén o és 3 kozott kell
véletlenszdmot eldallitanunk.

Vagyis a megoldas:
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Toviabbfejlesztés:

A Kovdcs csalad elutazott, ezért az O lakdsuknak sttétnek kell maradnia. Ok az 1.
emelet 3. lakdsiban laknak. Beszéljik meg egyiitt, hogy mi ennek a lakisnak a
koordinataja. Megoldis: (X=2;Y=3).




Hogyan oldhatjuk meg az eddigi tudasunkkal, hogy sitét legyen ez a lakés? Otleteljiink |
kijzosen!

A mélyebb eldismeretekkel rendelkezd didkok valoszintileg javasolni fogjik, hogy
eligazist készitsiink, és csak akkor engedjiik kigyijtani a pontot, ha az kiilénbézik
a 2;3 koordinatatol. Ez a megoldas is jo lehetne, de most mutassunk egy egyszeriibb
megoldast. A toggle (dtkapcsolas) miivelet utin mindenképpen oltsuk ki ennek a
lakasnak a limpajat az unplot blokk segitségével.

Ezen viltozat linkje: https://makecode.microbit.org/ HveskvDzJ7ra
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Toviabbfejlesztés: Toljuk el a toronyhizat eggyel jobbra, hogy kizépre keriiljon.
Kérdezziik meg a didkokat, hogy ezt hogyan lehetne megoldani?

Valoszinfileg tobben azt javasoljik majd, hogy noveljiik meg a véletlenszdm
generdtor paraméterét, de ez nem megoldds, hiszen igy nagyobb épiiletet
készitenék, nem pedig eltolnank azt. A helyes vilasz, hogy a kapott véletlenszamot

meg kell névelniink.

Készitsiik el azt a valtozatot, amelyben az X koordinata értékét eggvel megnoveljiik.

Ehhez a math kategoria 6sszeadas blokkjat fogjuk felhasznalni.

Az igy modositott projekt elérhetdsége:
https: //makecode.micro:bit.or dvbHg6x r

A megoldas:
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Tovibbfejlesztés

A varosokban néha eléfordul teljes Aramsziinet is (pl. vihar miatt, vagy mert Godzilla
dtrigja az dramkibelt). Oldjuk meg, hogy az A" gomb lenyomisival dtmenetileg
teljesen el lehessen sotétiteni a LED kijelzét, és a ,B” gombbal pedig lehessen

visszakapesolni.

Erre a célra a Led kategoria led enable true/false blokkjat kell hasznalnunk.

® on button [[JE) pressed

A teljes megoldas elérhetosége: htips:

Erdekesség bemutatiasa: Egy emeletes haz ablakaival akar abrékat, animaciokat is
meg lehet jeleniteni. Ehhez szikség van olyan wvezérld egységre, ami megfeleld
idopontban bekapcesolja és kikapesolja a lampdakat. Vagyis amit kicsiben a micro:bittel
megvalositottunk, azt akir nagyban is meg lehet valdsitani. Az alabbi videdt
érdekességképpen mutassuk be a didkoknak: https://voutu.be/b4olf4vaShk

A videén a BME egyik kollégiuma lathaté, amelyet a didknapokon oOridskijelzévé |
alakitanak. A szobdkban szines lampdkat helyeznek el, igy még élvezetesebb
animéciokat tudnak megjeleniteni az épiilet ablakainak segitségével.

9. Emeletes haz (5x5)
L ! -,
Feladat a didkok szamara '@‘

Madositsd tigy a programot, hogy a teljes kijelzdt foglalja el az emeletes hiz, vagyis egy
5 emeletes hazat valositsd meg, ahol minden emeleten 5 lakas van. A fildszinten a bal
oldali 3 ablak dllandban ki legyen vilagitva, a tobbi kettd véletlenszeriien legyen be,
illetve kikapesolva.







