/. alkalom (taviro készitése)

Tematikai egység Alkalmazott modszerek, Idétartam
munkaformak

Bevezetés, a tdviro bemutatasa = Frontalis tanari magyarazat 5 perc

A program  funkcidinak, Kozos megbeszélés 10 perc

mukodésének megbeszélése

A program megirasa Parmunka 45 perc
Tesztelés, lizenetek kiildése Parmunka, csoportmunka 10 perc
Megoldasok megbeszélése, Kozos megbeszElés, kiseldadas 20 perc
bemutatasa

1. Bevezetés, a taviré bemutatasa

A radid jelenléte az eszkozben szinte adja a kovetkezd program oOtletét. Készitsiink
tavirdt, ami morzekodot képes tovabbitani! Bevezetdként beszéljiink a didkoknak a
morzekdd alapjairol, az abécérdl, a rovid és hosszu jelekrdl, kodolasrol, dekodolasrol. Kis
torténeti attekintést is adhatunk azokrdl az 1d6krél, amikor ez volt a kommunikacid
altalanos formdja, mikor nagy tavolsagokba kellett lizeneteket gyorsan eljuttatni. Szinte
biztos, hogy mar valamennyit hallottak rola a didkok, igy ez a rész teljesen frontalis

eldadas helyett akar egy kozos megbeszé€lés is lehet.
2. A program funkcidinak, miikodésének megheszélése

A didkok feladata egy olyan program megirasa lesz, aminek alapvetd funkcidja az, hogy
kettd (esetleg tobb) micro:bit kozott tudjon lizeneteket kiilldeni morzekdd segitségével.
Besz¢ljiik at kozosen veliik, hogy hogyan miikodjon a program, milyen funkcioi legyenek
még ezen kiviil! Az itt bemutatott mintaprogramban a jelek kiildésén kiviil jelezni tudjuk
még azt, hogy a kovetkezd sz6 jon, valamint azt is, hogyha vége van az lizenetiinknek.
Erdemes lehet egységesiteni a kiildott iizenetek tartalmat, hogy a parok késébb egymas

kozt is tudjanak iizenetet kiildeni.
3. A program megirasa

Ezutan a didkok paronként irjak meg az elézdleg felvazolt programot. A tanar feladata
ezuttal a monitorozas, esetleges problémak esetén segitségnytjtas. Az aldbbiakban egy

mintamegoldas szerepel, amivel az azonos csatornan 1év6 micro:bitek tudnak egymasnak
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jeleket kiildeni, valamint a kapott jeleket megjeleniteni a sajat kijelz6jiikon. Az ,,A” gomb

kiild egy rovid jelet, a ,,B” pedig egy hosszut. Az eszk6z megrazasaval jelezziik, hogy a

kovetkezo sz6 jon, ilyenkor egy nyilat kiildiink. A kavarodasok elkertilése végett érdemes

egy végjelet is kiildeni az iizenetiink végén. Ezt a micro:bit lefelé dontésével jelezziik,

ilyenkor kiildiink egy X-et.

oNOOUVTh wWNER

import radio

dot = Image("00000:09990:09990:09990:00000")
dash = Image("00000:00000:09990:00000:00000")
nextWord = Image("00900:00090:99999:00090:00900")
over = Image("90009:09090:00900:09090:90009")

radio.on()

. while True:
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.

if (button_a.was_pressed()):
display.show(dot)
radio.send("dot")
sleep(100)
display.clear()

if (button_b.was pressed()):
display.show(dash)
radio.send("dash")
sleep(200)
display.clear()

if (accelerometer.was_gesture("shake")):
display.show(nextWord)
radio.send("nextWord")
sleep(1000)
display.clear()

if (accelerometer.current_gesture() == '
display.show(over)
radio.send("over"
sleep(500)
display.clear()

up"):

incoming = radio.receive()

if (incoming == "dot"):
display.show(dot)
sleep(100)
display.clear()

elif (incoming == "dash"):
display.show(dash)
sleep(200)

display.clear()
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42. elif (incoming == "nextWord"):

43, display.show(nextWord)
44 sleep(1000)

45. display.clear()

46. elif (incoming == "over"):
47. display.show(over)

48. sleep(500)

49. display.clear()

A sziikséges importalasokrol ne feledkezziink meg ezuttal sem. A 3-6. sorban deklaraljuk
a megjelenitendd képeket az elsd oran ismertetett moédon. Ezutan bekapcsoljuk a radiot,
majd kovetkezik a szokdsos végtelen ciklus. Ezen belill megvizsgaljuk, hogy
megnyomtuk-e az ,,A” gombot. Amennyiben igen, kijelezziik a rovidet jelképez6 pontot,
elkiildjiik a hozza tartoz6 lizenetet a radion, majd kis varakoztatds utdn letoroljik a
kijelz6t. Ugyanigy jarunk el a,,B” gomb esetén, ezuttal azonban a hosszu lizenetet kiildve.
Razassal tudjuk jelezni, hogy 0j sz6 kovetkezik, az iizenetiink végén pedig le kell
donteniink az eszkdzt. Emlékezziink vissza, hogy a lefelé dontés megfeleldje a gesztusok
kozott az up, vagyis felfelé, hiszen az eszkoz tetején taldlhatdé 16g6d helyzetét kell

megadni.

Az tizeneteket tehat mar el tudjuk kiildeni, azonban minden eszk6z egyszerre adod és vevo
is, szoval fel kell késziilnlink a jelek fogadasara is. A 32. sorban kiolvassuk a kapott
lizenetet, majd az értékének megfelelden kezeljiik azt, a kiildésnél latott moédon. Ezutan
nincs mas dolgunk, mint megnyitni a morzekodokat tartalmazé tablazatot, és kezdddhet

az lizengetés!
4. Tesztelés, iizenetek kiildése

A didkok a parjaikkal teszteljék a programot, probaljanak megbeszélni a masikkal egy
talalkoz6t! Ezutan alljanak 6ssze egy masik parral, 4 f8s csoportot alkotva. Valasszanak
egy kozos csatorndt, majd hivjdk meg a masik part is a taldlkozora, a micro:bitek

segitségével!
5. Megoldasok megbeszélése, bemutatasa

Mivel végig onallo feladatmegoldas volt az o6ran, érdemes az oOra végén egy kozos
megbeszélést tartani. Ehhez valasszunk ki egy part, akiknél a munka soran gy lattuk,
bemutatasra érdemes program késziilt. Ezt vetitsiik ki, és a didkokkal kozosen beszéljiik

meg, hogyan késziilt el a program, miért pont ugy csinaltdk, ahogy. Ugyesebb tanuldk
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akar egy kiseldadas formdjaban is bemutathatjdk a kész programjukat, a tobbicket
megtanitva a készités folyamatara. Ha esetleg voltak olyan parok, akik masfajta

megoldast készitettek el, 6ket is hallgassuk meg, hasonlitsuk 6ssze a megoldasokat!
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