Nyilak megjelenitése az eszkdz dontésekor

—  Készitsd egy 0j projektet.
— Ha az eszkozt

o balra dontjiikk (tilt left), akkor jelenjen meg egy balra mutaté nyil
(Nyugat — West)

o jobbradontjuk (tilt right), akkor jelenjen meg egy jobbra mutatd nyil
(Kelet — East)

o felfelé dontjiik (Logo wup), akkor jelenjen meg egy felfelé mutatd nyil
(Eszak — North)

o lefelé dontjilk (loge down), akkor jelenjen meg egy lefelé mutatd nyil
(Dél — South)

o megrazzuk (shake) legyven letdrolve a képernyd.

— Ehhez a korabban tanultak mellett fel kell haszndlnod a Basie / Show arrow
blokkjat.

— Azt is meg tudjuk kiillénboztetni, hogy a ledes kijelz6 felfelé (mennvezet felé),
vagy lefelé (padlo felé) néz. Ehhez a sereen up, screen down eseményeket
kell hasznilnod. Fejleszd tovabb a projektet Ggy, hogy ha lefelé néz a kijelzd,
akkor legyen kigyajtva a kozépsé pontja, ha felfelé, akkor pedig a sarkokban 1évd

4 pont.

Most mar tudod, hogy hogyan irhatsz ki sziveget a kijelzére, hogyan jelenithetsz meg
ikonokat, sajit rajzokat. Megtanultad, hogyan kezelheted le a gombnyomasokat, a razast,
billentést és mas gesztusokat. Ezen ismeretek felhasznalasdval készits animaciokat!

Az aldbbiakban taldlsz néhany feladatot, de nyugodtan valositsd meg sajat otleteidet! A
projekteket mentsd el és oszd meg a tobbiekkel is.

1. Készits egy mini animdcios filmet. Indulhat a film sziveggel, utana pedig
elmesélhetsz egy rivid torténetet animaciok segitségével!

2. Készits olyan animaciot, melynek szerepldje egy tetszoleges allat. Az A" és B
gombok megnyomasakor, valamint a kiillonboz6d események sordan (pl. razas,
dontés) mas-méas animacio jatszodjon le. (pl. menjen balra, jobbra, ugorjon egyet,
stb.)

3. Készits olyan animéciét, amelyben a kijelzd felsd sordban 3 csillag (pont) lathato.
5 mésodperc elteltével zuhanjon le az egyik csillag, 2 masodperc milva egy masik
csillag, végiil 2 masodperc millva az utolsé csillag is.

4. Készits olyan animdciét, amelyben a lehullé esdeseppekbdl egy toesa alakul ki.

5. Készits egy idojaras elorejelzd alkalmazast. Az A" gomb hatasara jelenjen meg
egy napsugar, a ,B” gomb hatisira egy esdfelhd. A két gomb egyiittes
megnyomasakor egy hopihe alak latszodjon. Razaskor legyen letordlve a kijelzd.




Feladat a diakok szamara

Készits egy olyan animéciot, amelyben a képen lathat6 nyilvesszd megjelenik a kijelzd
jobb oldalan (kezdetben csak a hegye latszik), majd balra mozog, és megill, amikor

eléri a kijelzd bal oldalat.
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