Integetd robot

A LED matrix felett a micro:bit log6ja lathato @, amely olyan, mintha egy robot feje
lenne. Hasznaljuk ki ezt a lehetdséget, igy csak a robot testét kell megrajzolnunk.

Készitsiink olyan animaciot, amelyben a robot folyamatosan integet a jobb kezével. Ekkor

mér nem eldre megadott ikonokat hasznalunk, hanem mi adjuk meg, hogy a LED mely
pontjai legyenek kigytjtva.

— Ahhoz, hogy folyamatosan ismétlédjon az animacio,
a forever blokkot kell hasznélnunk.

— Ebben helyezziik el aBasie / show leds blokkot,
[ ) amelyben kattintsunk azokra a pontokra, amelyek be
' ' akarunk kapcsolni. Ezek fognak pirosan vildgitani.

— Duplikaljuk a blokkot, helyezziik a korabbi blokk ala,
és modositsuk az abrat, hogy ezek lejitszisaval
integetés hatdst érhessiink el.
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— A didkok készitsék el ugyanezt a projektet, téltsék ra
az eszkoziikre, majd probaljak ki.

Fejlessziik tovabb a projektet ugy, hogy

— inditaskor egy all6 alak litszodjon,

- az ,A” gomb hatdsara integessen a robot el6szor egyszer, majd oldjuk meg, hogy
négyszer ismétlodjon az integetés.

— Razas hatdsara torlddjon le a képernyd.

- Az on start blokkban
helyezzitk el az &allo alak
megjelenitéséért felelds show
leds blokkot.

-~ Az Input /on butteon A
pressed blokk tartalma
akkor hajtodik végre, ha
megnvomtuk az ,A” gombot.
Ebbe a blokkba mozgassuk at
a kordbbi animacionkat a
forever blokkbol.

— Hivjuk fel a figyelmet arra,
hogy a legordiild meniibdl
vélaszthato ki a ,B” és ,A+B”
gomb egyiittes lenyomaésa is.

- A didkok is készitsék el
ugyanezt, és a szimulatorban
probaljuk ki a projektet!




MeCee g/

Jobb lenne, ha tobbszir, pl.
négyszer integetne a robot,
majd visszadllna az eredeti,
allo alak. Huzzuk be a Loops
/ repeat x times do
blokkot, és magyarizzuk el
ennek jelentését (a tartalom a
megadott szamu alkalommal
hajtodik végre)

Ha megrizzuk az eszkozt,
akkor legyen letdrdlve a
képernyd. Ehhez az Input /
on shake  blokkot kell
haszndlnunk, amelyben el
kell helyezni a Basic/
clear screen blokkot.

A didkok készitsék el
ugyanezt a projektet,
mentsék el és toltsék ra az
eszkoziikre.

Fejleszd tovabb az alkalmazast gy, hogy a ,B” gomb megnyomésakor a robot a
bal karjaval integessen, szintén négyszer, majd jelenjen meg az 4ll6 alak!

Ha az "A" és "B" gombot egyszerre nvomjuk meg, akkor a robot mindkét kezét

emelje fel, majd engedje le!

Akkor is integessen a robot, ha balra, vagy jobbra dintjiik az eszkizt! Ehhez az
Input /on shake Dblokklegordiilé meniijében a tilt left, tilt right

pontokat kell kivalasztani.

Talélj ki egyedi robot alakot, vagy animéciot arra az esetre, ha az eszkozt felfelé,
illetve lefelé billentjiik. (Ez az esemény a logo up, illetve logo down. Ez arra

utal, hogy a & 1ogé a vizszintes helyzethez képest feljebb, vagy lejjebb keriil)




