Ismétlés (kijutds a labirintusbdl)

A koribban elhangzottak felelevenitéséhez adjuk ki az aldbbi feladatot, melynek

megoldisiahoz mar mindent ismernek a didkok.

Feladat a diakok szamara

B B 2 képen lithato labirintusbél kell kijutnod, de
]

B ook o microbitet haszndlhatod arra, hogy

eldéints, balra, vagy jobbra fordulsz.

Vagyis készitened kell egy alkalmazast, amely az
LA" gomb megnyomasakor véletlenszertien egy

balra, vagy egy jobbra mutaté nyilat rajzol a

képernydre. Egy viltozoban tartsd nyilvin, hogy
hanyszor lett lenyomva az ,A" gomb. A B" gomb

megnyoméasakor legyen kiirva a kijelztre ez a

szam. Az ,A+B" gomb egyiittes megnyomasakor

=

nullazodjon a valtozd.

A szabily a kivetkezd, mindig egyenes vonalban kell haladni, egészen a falig. Ott el kell
dinteni, hogy balra, vagy jobbra fordulsz, és szintén titkdzesig kell haladnod, ha tudsz.
Ha peldaul jobbra tudnal csak fordulni, de a micro:bit azt jelzi, hogy balra kell
fordulnod, nem tudsz mit tenni, varnod kell amig nem jelez egy jobbra fordulist. Ha
sem jobbra, sem balra nem lehet tovibb menni, akkor vége a jatéknak, csapdiba
keriiltél. Tlyenkor kezd tjra a jatékot a prébalkozdsok nullizdsival. Ha sikeriilt
kijutnod a labirintushdl, nyomd meg a .B” gombot, hogy megtudd az iranyvaltasok

szAmat!



