K8, papir, olld jaték

A diakok altal kifejlesztett projektet fejlessziik tovabb gy, hogy a micro:bittel nyilvin
tudjuk tartani, hogy hany jatékok nyertiink. A .B” gomb megnyomasival nivelhessiik
meg a pontszimunkat, az A" gombbal pedig kérdezhessiik le az aktudlis
pontszamunkat. Az A és B gomb egyiittes lenyomisaval a pontszim nullizodjon.

Mutassuk meg, hogy a viltozo értékét hogyan novelhetjiik (csokkenthetjiik).

Hivjuk fel a figyelmet arra, hogy a ke ——— 4Bl blokk hasznalatéval

egyvenértéki a kivetkezd megoldas is;

A megoldas:

on start

[ set CEIEEEDED to
-

& on button [CIEN pressed
change FERTEEXTNED by WEY]
show number | CEIIIFIIND |

® on button [[IEN pressed

Lﬂ show number [ [TETETIED

@ on button TN pressed

Hagyjunk idat arra, hogy a didkek egymas ellen jatszhassanak ko, papir, ollo jatékot.
Minden nyert jitszma utin noveljék a pontszamukat. Vezényeljuk le a jatékot agy,
hogy minden didk azonos szdma jitékot jatsszon. A végén mindenki mutassa meg,

hogy mekkora pontszidmot ért el, hatarozzuk meg, ki a gydztes.




