Animacio ciklus segitségével

Az eldzd projektben gy készitettiink animaciot, hogy a fényerd beallitassal
jatszottunk. Most csindljuk meg ugyanezt gy, hogy az 6sszes fényerdsségszintet
kiprobéljuk o és 255 kozott. Ennyi fényerdsség szintet kézzel mar nagyon idegérlé
lenne beallitani, ezért megtanuljuk, hogyan egyszertisithetjiik a feladatot ciklus

hasznalataval.

Készitsiik el kdzosen az alabbi egyszer(i projektet, amelyben beéllitjuk a fényerdsséget

nullara, majd kirajzolunk egy ikont.
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Most fokozatosan allitsuk be a fényerdsség szintjét o-tol egészen 255-ig. Ehhez

szamlalos ciklust kell hasznalnunk a kivetkezdképpen:
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A Loops kategoriabol valasszuk ki a for szamlalos ciklust, és allitsuk be, hogy 255-ig
menjen a ciklus. Magyvarazzuk el a didkoknak, hogy mit jelent a ciklus (mi a szerepe az
index-nek, miért hivjuk ezt valtozomak) Magyarazzuk el, hogy az index valtozot hogyan
tudjuk felhasznalni a viligossagérték beallitisandl (a wvariables kateg6ridban
megtalédljuk, csak be kell hiizni az érték helyére). Hagyjunk idét arra, hogy mindenki
kiprobélhassa a projektet.

Tovibbfejlesztés: Visszaszamlalis

Hogyan tudnank megoldani, hogy visszafele (255-t6l o-ig) allitsuk be a
viligossigértéket. Vessiik fel a problémat a didkoknak, otleteljiink kbzdsen.

Segitségképpen irjuk fel a két szimsorozatot a tablara.
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A felsdt mar eld tudtuk allitani. A kérdés, hogy a felsé szamsorozatbdl hogvan

allithatd eld az also?

A megoldas, ki kell vonni 255-b6] a fenti sorozatot, igy pont az alsét kapjuk, vagyis
egy visszaszimlilast tudunk megvaldsitani. Ehhez a Math kategoria kivonas
blokkjit is fel kell hasznilnunk az alibbi madon.
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Kilonbo6z6 vilagossagu csikok

\-'l

Feladat a didkok szamara ~«

Az imént ciklussal valtoztattuk az abra vilagossagértékét. A ciklust viszont arra is
hasznalni lehetne, hogy a LED kijelzon egy sorban az osszes pontot egymas utian
kigytijtsuk. Ehhez a mar kordbban bemutatott Led kategériaplot x y brightness
blokkjat kell hasznalni.

Készitsd el azt a projektet, amelvben a kijelzd kizépsé sora 255-0s vilagossagértékii

pontokhbaol all, az alatta és felette 1évd sorok 50-es értékiiekbal.

A pontok balrdl jobbra, egymas utan, kis késleltetéssel gyiljanak ki az ,A” gomb

megnyomasakor.

Animacio tobb eszk6zon (otletelés)

Jatsszuk le a fenti videot a didkok szdmara. Ezen az lathato, hogy tébb okostelefonon
egyszerre indul el az animicio, az eszkozok egymas mellé rakasaval remek animaciok
készithetdek, ehhez viszont Ossze kell hangolni az animaciokat.

Microzbitekkel ilven kidolgozottsigl animéciékat természetesen nem  tudunk
késziteni, de azért nem kell lebecsiilni sem az eszkoz képességeit, sem a diakok

kreativitasat,

Alakitsunk 3-4 fos csoportokat. A csoportok feladata az lesz, hogy készitsenek olvan
animaciot, amelyhez 3-4 micro:bit képességeit hasznaljak fel. Kezdjék el az otletelést,
a forgatokonyv készitését, a megvalositis a kivetkezd alkalomra marad.

Ugyelni kell arra, hogy a megvalasitandd projekt ne legyen til bonyolult, meg lehessen

valositani a kovetkezd alkalommal, de til egyszeri( se legyen. Ha mar szo esett a

micro:bhit zenei képességeirdl is, érdemes lenne az animaciokat zenével kisérni.




Feladatok, ha van ra idé

Amennyiben a projektek megvaldsitisa utan marad még idé, kiadhatjuk az aldbbi gvakorld
feladatokat is:

1. Készits animaciot ciklus felhasznalasaval, amelyben egy labda (pont)
halad a képernyén vizszintesen balrél jobbra, majd a falat elérve visszapattan.

2, Készits programot, amely folyamatosan kivilaszt véletlenszerlien egy
koordinatat, és oda egy véletlenszeriien meghatarozott (0 és 50 kizti) fényerejii
pontot helyez el. Allitsd be egy kis késleltetést, hogy a véaltozasok jol lathatdak
legyenek.

3. Probild leszolmizalni egyik kedvenc dalodat, vagy keress ra a kottajara az
interneten. Az ,A” gomb megnyvomaésakor jatszodjon le a dallam, a .B” gomb

megnyomasakor legyen kiirva szivegesen a szerzd, vagy eldado neve.




