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CodeCity - Kod Si Ty — Kodvaros
ZBIERKA NAPADOV NA KODOVANIE A POMOCKA PRE INSTITUCIE

Pre vlastné aktivity kddovania e odkazy e u¢ebné materidly o vided ¢ ndmety na vyucovanie

b \
- )
W 7
CodeCity
= Kéd Si Ty - Kédvirgs o/

Preco vznikla tato pomadcka?

Skola alebo materska $kola mdze popri spolo¢nych programoch organizovat aj vlastné aktivity kddovania
pre ktortukolvek triedu alebo skupinu. MdZu to byt hodiny programovania, robotické Ulohy, algoritmické
hry, online kddovanie alebo offline/unplugged aktivity. Cielom tejto zbierky je, aby ucitel v priebehu
niekolkych minut nasiel overeny vychodiskovy bod vhodny pre dant vekovl skupinu.

1. Materska skola 2. Prvy stupen ZS 3. Druhy stupen ZS$ 4. Gymnazium/SOS

Ako pouzivat tuto zbierku napadov?

Rychly start

Vyberte vekovu skupinu a potom aktivitu, ktord zodpoveda dostupnému vybaveniu. Nie je potrebna
samostatna hodina informatiky: Glohu mozno zaradit aj do matematiky, jazykového vyucovania, prvouky,
vytvarnej vychovy alebo projektového vyucovania.

Nech vznikne vlastny vytvor

Zacnime kratko Nejde iba o klikanie: vysledkom nech je trasa,
Uz 20-45 minut staci na zmysluplny zazitok z animacia, hra, robotickd misia alebo
kédovania. miniaplikacia.

Funguje to aj vo dvojiciach Aj oprava chyb je ucenie

Jeden pristroj pre dvoch ziakov je Casto Nespravna trasa alebo chybny program nie su
vyhodou: jeden programuje, druhy testuje a neldspechom, ale prirodzenou sucastou

potom si Ulohy vymenia. programovania.

Co sa pocita ako K6dMinuta?

1 Ziak X 1 minata aktivheho kédovania = 1 KédMinGta. Aktivne kédovanie moze
prebiehat na obrazovke aj offline: navrh algoritmu, programovanie robota, tvorba
blokového alebo textového kodu, testovanie a odstrannovanie chyb.

Priklad: 18 Ziakov x 35 minut aktivneho kédovania = 630 K6dMinut.

Jazykové oznacenia

[HU] madarsky [SK] slovensky [EN] anglicky Na viacjazyénych platformach moZno jazyk pouzivatelského rozhrania nastavit
samostatne.

Vekova skupina Namet na 45 minuat

Hladanie pokladu s Bee- robot alebo iba podlahova
Botom alebo ludsky robot mriezka

Materska skola

Code.org CS Fundamentals /
animacia v Scratchi

hra v Scratchi / misia s
micro:bitom / AI for Oceans
miniprojekt v Pythone / App
Inventor / Teachable Machine

1. stupen ZS PC/tablet

2. stupen ZS PC + volitelne micro:bit
Gymnazium / SOS PC + volitelhe telefén
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Pre materské skoly

Bee-Bot ¢ unplugged e pohybové algoritmy
e rozpravanie pribehov

Odporucané zameranie
Cielom nie je programovy kod, ale postupnost, smery, planovanie vopred, ski3anie a oprava
chyb. Aktivita m6ze byt Uplne bez obrazovky.

Ludsky robot - ,,Naprogramuj svojho spoluziaka!™
Cas: 20-30 minut | Pomécky: farebné Sipky, podlahovd mriezka

e Vytvorte pomocou lepiacej pasky mriezku 4x4 alebo 5x5 poli.

e Jedno dieta je robot, jeho spoluziak zostavi postupnost prikazov z 3-6 karticiek so Sipkami.
e Robot sa mdZze pohybovat iba podla karti¢iek. Ak zide z trasy, program spolo¢ne opravia.

e Pokrodily variant: obchadzanie prekazok, cielové pole, ,,zober poklad".

Hl'adanie pokladu s Bee-Botom
Cas: 30-45 mindt | Pomdcky: Bee-Bot/Blue-Bot + mriezkové podloZka

e Na podlozku rozlozte obrazky: hrad, skola, strom, robot, Cisla alebo rozpravkové postavy.
e Dieta najprv slovne opi$e trasu alebo ju zostavi z karti¢iek.

e AZ potom zada prikazy tlac¢idlami robota a spusti ho.

e Ak sa Uloha nepodari, zmeni v programe jeden krok a znovu ho otestuje.

Zakodovany pribeh
Cas: 25-35 mindt | Pomdcky: obrdzkové karticky alebo Scratchir

e Usporiadajte 4-6 zastavok pribehu do poradia alebo na hernt plochu.
e Dieta vedie postavu jednotlivymi zastavkami v sprdvnom poradi.

e Na kazdej zastavke pokracuje v pribehu jednou vetou.

e V Scratch]r méze z pohybovych blokov vytvorit kratku animaciu.
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Odporucané odkazy a ucebné materidly

TTS Bee-Bot -
bezplatné materialy
pre ucitel'ov
lpracovné listy, challenge
cards, navody

Bee-Bot Teacher User
Guide
prirucka pre ucitelov (PDF)

Terrapin Bee-Bot -
uvodné hodiny
hotové pripravy na hodiny

Code.org CS
Fundamentals - Pre-
reader

vizudlne programovanie +
unplugged

ScratchlJr — Activities
hravé miniprojekty

ScratchJr — Resources
tlacitelné bloky a materialy
ipre ucitelov

EU Code Week -
Coding@Home
videa + offline hry

EU Code Week -
Koédovanie@Domov
videa + offline hry

Zaciatky s Bee-Botom/Blue-Botom, smery,
postupnost, oprava chyb; viacero materidlov
pre ucitelov a ziakov na stiahnutie na jednom
mieste.

Nastavenie robota, tlacidla, zaklady
programovania a bezpecné pouzivanie;
vhodné na pripravu pred prvou aktivitou.

Meranie, smery, odhad a planovanie trasy s
Bee-Botom; kratke Ulohy pripravené na
okamzité pouzitie.

Obrazkové Ulohy pre deti, ktoré este necitaju,
alebo pre zaciato¢nikov; postupnost, cykly a
udalosti. Code.org podporuje aj slovencinu.

Pohyb, postupnost, opakovanie, rozpravanie
pribehov a posielanie sprav medzi postavami
- kreativne kodovanie na tablete.

Karti¢ky s blokmi, metodické materialy pre
ucitelov a tlacitelné prvky; vhodné aj na
offline pripravu.

Hry na kédovanie bez elektronickych
zariadeni, CodyRoby, pixelové Ulohy a ulohy s
trasami.

Rovnaka zbierka v slovenskom rozhrani;
jednoduché pohybové a stolové algoritmické
ulohy.

EN Otvorit
EN Otvorit
EN Otvorit
SK/EN Otvorit
EN Otvorit
EN Otvorit
HU Otvorit
SK Otvorit

Materialy pre ucitel'ov k Bee-Botu

Kliknite alebo pouzite QR kéd

Coding@Home po mad'arsky

Kliknite alebo pouzite QR kod

(CODE.ORG] [SCRATCH ) (micro:bit] ( PYTHON )
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https://www.tts-group.co.uk/bee-bot-programmable-floor-robot/1015268.html
https://blog.tts-group.co.uk/wp-content/uploads/2025/01/Bee-Bot-Teacher-User-Guide.pdf
https://resources.terrapinlogo.com/robots/bee-bot/sample_lesson
https://code.org/sk/curriculum/computer-science-fundamentals/
https://www.scratchjr.org/teach/activities
https://www.scratchjr.org/teach/resources
https://codeweek.eu/resources/CodingAtHome?lang=hu
https://codeweek.eu/resources/CodingAtHome?lang=sk
https://www.tts-group.co.uk/bee-bot-programmable-floor-robot/1015268.html
https://codeweek.eu/resources/CodingAtHome?lang=hu
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1. stupen ZS -
priblizne 6-10 rokov

Bee-Bot e offline programovanie ¢ Code.org
e Scratch/Scratch]r e micro:bit

Odporucané zameranie

Deti uz vedia ¢itat, preto moZno vedome pracovat s opisom algoritmu, podmienkou,
opakovanim a opravou chyb. Vhodné je striedat aktivity pri obrazovke s aktivitami bez
obrazovky.

Pixelkdd - ,,Nakresli program!™
Cas: 30-45 mindt | Pomdcky: stvoréekovy papier, farebné ceruzky

e Zadavajte kdd po riadkoch, napr. 3 biele — 2 modré - 3 biele.
e Ziaci podla kddu vykreslia pixelovy obrazok.

e Potom vytvoria vlastny obrazok a zakdéduju ho tak, aby ho ind skupina vedela podla kédu
prekreslit.

e Variant CodeCity: hrad, robot, cislo 780 alebo mestska ikona.

Code.org - samostatna Gloha
Cas: 35-45 minit | Pomdcky: PC/tablet + internet

e Vyberte Ulohy z kurzov CS Fundamentals A-F alebo Express.
e Ziaci pracuju vo dvojiciach v Glohach ,programator" a ,kontrolér®.
e Pri kazdej chybe najprv slovne vysvetlia problém a az potom program upravia.

e Na konci hodiny kazda dvojica predstavi jednu vyriesenu Ulohu alebo zaujimavy trik.

Scratch - animuj svoje meno alebo mesto
Cas: 45 minut | Pomécky: PC/tablet

e VVyberte pozadie a aspor 2 postavy.

e Pouzite udalost, pohyb a aspon jedno opakovanie.

e Projekt sa mdze volat ,Filakovo 2050, ,Robot na hrade" alebo ,Moje inteligentné mesto".
e Na zaver 2-mindtova miniprezentacia: ¢o program robi a kde bolo potrebné opravit chybu?

micro:bit - menovka alebo krokomer
Cas: 45-60 minit | Pomdcky: micro:bit + MakeCode

¢ V MakeCode pomocou blokového programu zobrazia svoje meno alebo ikonu.
e Pokrocilejsia skupina vytvori krokomer pomocou akcelerometra.

e Program otestuju v simulatore a potom ho nahraju do micro:bitu.

e Rozsirenie: po stlaceni tlacidla sa zobrazi inad sprava alebo skore.
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Odporucané odkazy a ucebné materidly

Kurzy K-5, Pre-reader a Express; online
blokové tlohy aj unplugged lekcie, pripravy SK/EN Otvorit
pre ucitelov, vided a hodnotenie.

Code.org CS
Fundamentals
kompletny material pre
zakladnt skolu

Animdcie, hry a pribehy; deti mdZu pracovat
vlastnym tempom a rozhranie Scratchu je HU/SK/EN Otvorit
mozné prepnut do viacerych jazykov.

Scratch - Ideas
projekty, karticky, tutorialy

S_cratch T, Pohyb, tanec, jednoducha hra, pribeh a o
videotutorialy . EN Otvorit
i S kreslenie krok za krokom.
kratke videa
Vhodné aj pre mladsie deti, ktoré uz vedia
Scratchlr — Activities —_—_ .J '.:.)r ', .' . re uz ved ot
¢itat, najma na rozpravanie pribehov a EN Otvorit

miniprojekty pre vek 5-8+ animacie.
Algoritmy, Udaje, binarne myslenie,

vyhladavanie a siete - mnozstvo pohybovych EN Otvorit
a skupinovych uloh.

CS Unplugged
informatika bez pocitaca

EU Code Week -
Learning Bits
15-minutové moduly pre
ucitelov

Offline programovanie, Scratch, robotika,
micro:bit a kreativne kddovanie; dostupné je HU Otvorit
aj madarské a slovenské rozhranie.

EU Code Week - Rovnaka zbierka v slovenskom jazykovom

Learning Bufs rozhrani. SK Otvorit
imoduly pre ucitelov
micro:bit - First
lessons with Menovka, animacia, krokomer, nocné svetlo,
MakeCode kamen-papier-noznice - pomocou blokového EN Otvorit
6 projektov pre programovania.
zaciatocnikov
Blockly Games Samostatné precvicovanie logickych a
hravé blokové algoritmickych Gloh; dobry prechod k viacjazyéné Otvorit
lprogramovanie vizualnemu programovaniu.

Code.org — CS Fundamentals po slovensky Scratch - napady a tutorialy

Kliknite alebo pouzite QR koéd Kliknite alebo pouzite QR kdd
[ ]
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https://code.org/sk/curriculum/computer-science-fundamentals/
https://scratch.mit.edu/ideas/
https://scratch.mit.edu/help/videos/
https://www.scratchjr.org/teach/activities
https://www.csunplugged.org/en/
https://codeweek.eu/training?lang=hu
https://codeweek.eu/training?lang=sk
https://www.microbit.org/teach/lessons/first-lessons-with-makecode-and-the-microbit/
https://blockly.games/
https://code.org/sk/curriculum/computer-science-fundamentals/
https://scratch.mit.edu/ideas/
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2. stupen ZS -
priblizne 11-15 rokov

Scratch e micro:bit e Code.org e Al e App
Inventor e viastny projekt

Odporucané zameranie

V tejto vekovej skupine je uz vhodné pozadovat vlastny vystup: hru, animaciu, micro:bit
zariadenie so senzormi, jednoducht aplikaciu alebo Al demo. Zadanie mdZe byt otvorené, ale s
2-3 povinnymi programovacimi prvkami.

Minhra v Scratchi - 3 povinné prvky
Cas: 45-90 mindt | Pombcky: PC

e Povinné: premenna (skore), podmienka a opakovanie.

e Témou hry mdze byt ,Obrana hradu®, ,Zelené mesto", ,Misia dronu® alebo ,Z&chrana robotom®.
e Na zaver Ziak ukaze tri najdblezitejsie bloky svojho programu.

e Bonus: zvuk, viac Urovni alebo rezim pre dvoch hracov.

micro:bit - zariadenie pre inteligentné mesto
Cas: 45-90 minit | Pomédcky: micro:bit + MakeCode

e Vyberte problém: tmava ulica, hluk, pocet krokov, teplota alebo signalizacny systém.

e Program ma pouzivat aspori jeden vstup a jeden vystup.

e Vytvorte kratky plan testovania: ¢o oakavame, aké Gdaje prichadzaju a ¢o sa ma stat?
e Skupina v jednej minulte predstavi, ako by zariadenie mohlo pomdct mestu.

AI for Oceans / Teachable Machine
Cas: 45-60 minit | Pomdcky: PC + internet, volitelne kamera

e Diskutujte: z ¢oho sa uc¢i model strojového ucenia?

e Vytvorte jednoduchu klasifikaciu pomocou Code.org Al for Oceans alebo Teachable Machine.
e Otestujte model aj na prikladoch, ktoré sa liSia od tréningovych Udajov.

e Diskusia: pre¢o mbze byt model nepresny alebo nespravodlivy?

App Inventor — prva mobilna aplikacia
Cas: 60-90 minit | Pomdcky: PC + telefén/tablet alebo Chromebook

e ZaciatoCnicky projekt: zvuk/sprava po stlaceni tlacidla, Magic 8 Ball, kresliaca aplikacia alebo
Pong.

e Ziaci si najprv na papieri navrhnl obrazovku a udalosti.

e Minimum: 2 prvky pouzivatelského rozhrania + 1 udalost + 1 premenna alebo stav.

e Bonus: kamera, poloha, senzor alebo Al komponent.
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Informatika 2.0 -
Algoritmické myslenie
slovenské pripravy na
hodiny

Informatika 2.0 - AI
2. stupen
pripravy na hodiny AI

Code.org - 11+
samostatné moduly, Game
Lab/App Lab/Web Lab

Scratch - Learning
Library / Ideas
kreativne projekty

micro:bit - Intro to
Computer Science
14-tyzdriovy kurz, mozno
skratit

micro:bit — Lessons
pripravy na hodiny a
dizajnové vyzvy

Google Teachable
Machine
strojové ucenie bez kédu

MIT App Inventor —
Get Started

tvorba mobilnych aplikacii
lpomocou blokov

EU Code Week -
Learning Bits
videa pre ucitelov +
pripravy na hodiny

Odporucané odkazy a ucebné materialy

Algoritmické myslenie, Code.org, micro:bit a
od 9. ro¢nika Python; mnoZstvo hotovych
materialov pre ucitelov.

Al for Oceans, generativna Al, Scratch+AlI,
strojové ucenie, data a skreslenie — praktické
hodiny.

Hry, animacie, aplikacie a web; samostatné
moduly pre starSich Ziakov ZS a
stredoskolakov.

Hry, pribehy, hudba a animacie; dobry zaklad
pre vlastny projekt alebo vyzvu CodeCity.

Algoritmy, premenné, podmienky, cykly, bity,
réadio a akcelerometer - projektovo
orientované ucenie.

Programovanie, Al gramotnost, senzory, data
a Python; materidly mozno filtrovat podla
veku.

Tvorba modelu na rozpoznavanie obrazu,
zvuku alebo pdzy; rychly Gvod do Al a dobry
zaciatok vlastného projektu.

Jednoduché mobilné aplikacie, udalosti a
senzory; vhodné pre pokrocilejsiu skupinu vo
veku 13-15 rokov.

Scratch, App Inventor, micro:bit, Python, Al a
unplugged témy; vhodné na rychlu pripravu
ucitela.

SK Otvorit

SK Otvorit

EN + d'alSie jazyky Otvorit
HU/SK/EN Otvorit

EN Otvorit

EN Otvorit

EN Otvorit

EN Otvorit

HU/SK Otvorit

Informatika 2.0 - algoritmické myslenie

Kliknite alebo pouzite QR kod

micro:bit — Intro to CS

Kliknite alebo pouZite QR kdd
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https://informatika20.sk/modul/algoritmicke-myslenie/
https://informatika20.sk/modul/ai-stupen-2/
https://code.org/en-US/students/middle-and-high-school
https://scratch.mit.edu/ideas/
https://makecode.microbit.org/courses/csintro
https://microbit.org/teach/lessons/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://appinventor.mit.edu/get-started
https://codeweek.eu/training?lang=hu
https://informatika20.sk/modul/algoritmicke-myslenie/
https://makecode.microbit.org/courses/csintro
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Gymnazium a SOS

Python e web e mobilna aplikacia e Al e
CS50 e micro:bit  projektova praca

Odporucané zameranie

Déraz by mal byt na rieSeni problémov a samostatnej tvorbe. Jedna 45-mindtova hodina méze
byt minivyzvou, za 90-180 minut uz mdze vzniknut prezentovatelny projekt. K trovni
CodeCity Expert sa vyborne hodi vlastny projekt alebo vlastna vyzva.

Python - 45-minGtova minivyzva
Cas: 45 minit | Pomécky: PC + Python/online prostredie

e Vyberte kratky problém: hadanie Cisla, kviz, generator hesiel, pocitadlo bodov alebo jednoducha
Statistika.

e Minimum: vstup, vetvenie, cyklus alebo funkcia.
e Ziaci najprv 5 minGt pldnuji pomocou pseudokddu a az potom zaénu programovat.
e Na zaver program otestuje ina dvojica a zapiSe 1 hldsenie chyby alebo navrh na zlepsenie.

Webovy projekt - Fil'akovo 2050
Cas: 90-180 mindt | Pombcky: PC + prehliadac

e Vytvorte jednostrankovy web v HTML/CSS o inteligentnom, zelenom alebo bezpe¢nom mestskom
rieseni.

e Minimum: nadpis, obrazok/grafika, 3 obsahové bloky a jeden interaktiv prvok alebo funkcia
JavaScriptu.

e Projekt ma riesit redlny problém a mat jasne uréenu cielovu skupinu.

e Bonus: QR kdéd, vizualizacia udajov alebo mapa.

App Inventor — uzitoc¢na skolska aplikacia
Cas: 90-180 mindt | Pombcky: PC + mobil/Chromebook

e Vyberte redlnu potrebu: vyhladavanie ucebne, pripomienka udalosti, kviz, nidzové informacie
alebo zber QR kédov.

e Navrhnite nacrt obrazovky a zoznam udalosti.
o Vytvorte funkény prototyp a otestujte ho s 3 pouzivatelmi.
e V prezentdcii vysvetlite: problém - rieSenie - testovanie - dalsi krok.

AI projekt — Teachable Machine + aplikacia
Cas: 60-120 mindt | Pombcky: PC + volitelne kamera/mikrofén

e Vytvorte model s 2-4 triedami na rozpoznavanie obrazu, zvuku alebo pdzy.

o VVyberte vyvazené tréningové Udaje a potom model otestujte na novych datach.
e Zaznamenajte chybné rozpoznania a pokuste sa zleps$it datovd mnozinu.

e Pokrocilé: model zaclente do webového projektu, Scratchu alebo aplikacie.
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CS50 - vybrané hodiny pre pokrocilych ziakov

Cas: 45-90 minut / téma | Pomdcky: PC + internet

(CODE.ORG] [SCRATCH ) (micro:bit] ( PYTHON ]

Odporucané odkazy a ucebné materidly

Informatika 2.0 - SS
materialy

Programovanie, data, operacny systém/siete

e Pre zaciatocnicku skupinu Week 0 Scratch; pre pokrocilych algoritmy, Python alebo web.
e Z videa stadi kratka ukazka, po ktorej nasleduje vlastna prakticka uloha.

e Pozadujte aj vysvetlenie, preco rieSenie funguje, nielen ¢&i funguje.

e Zaverelny projekt: vlastny program alebo webova aplikacia podla zaujmu ziaka.

i . a digitalna bezpecnost; bezplatné moduly vo SK Otvorit
slovenské materialy pre . , , .
o viacerych urovniach.
stredné skoly
Informatika 2.0 - .
Programovanie Level Python, Al for Oceans, rozpoznavanie zvuku a
1 9 obrazu, Scratch+AI; hotové tematické SK Otvorit
hodiny.
Python + Code.org + AI
Python.org - Python Oficidlna Startovacia stranka Pythonu,
for Beginners inStalacia, materialy pre zaciato¢nikov a EN Otvorit
dvod pre zaliatoénikov dalsie zdroje.
Syntax a zaklady jazyka; vhodnejsie pre
Python Tutorial = Bl s s oo
e . Ziakov, ktori uz maju zakladné EN Otvorit
oficialna dokumentacia a a .
programatorske vedomosti.
CS50x — Harvard Scratch, C, algoritmy, Python, SQL,
kompletny dvodny kurz HTML/CSS/JS; vided, ulohy a projekty — EN Otvorit
informatiky vyborné pre pokrocilych ziakov.
U A!)p M = Magic 8 Ball, Paint Pic, Pong, hry a animacie; e
Teaching Modules e ) v 1 EN Otvorit
o 2 . .. s metodickymi priruCkami pre ucitelov.
série hodin vyvoja aplikacii
MIT App Inventor —
Hello Codi a dalsi likaci id PDF; ot
HOF"- of C,oc.lve ello ,O i aT alSie ap.l acie s v! eom/ ; EN Otvorit
projekty priblizne na 60 vhodné na jednu hodinu CodeCity. _—
minut
Vlastny klasifika azk | model n
Google Teachable astny ’ a5|_| ator obvr_az’ov a eb? ode , a_
. rozpoznavanie zvuku Ci pézy; mozno ho dalej Lt
Machine - L EN Otvorit
; pouzit vo webovom alebo aplikachom
IAI/ML projekt .
projekte.
Code.org — 11+ S - .
9 / Vyvoj hier, aplikacii a webu; vhodné pre
Game Lab, App Lab, . . Y v A v - Ly
Web Lab heterogénne skupiny, pretoze ziaci mézu EN + d'alSie jazyky Otvorit
ebLa i pracovat vlastnym tempom.
lsamostatné moduly
Code.org - videotéka How Computers Work, Internet, Al, neural
kratke vided o informatike networks, bias; vhodné ako Uvodné videa EN Otvorit
a AT alebo podnet na diskusiu.
[ I ]
M <> (cope.ora) (scrarcin) (micromi) (Pvrion )
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https://informatika20.sk/materialy-ss/
https://informatika20.sk/modul/programovanie-level-1/
https://www.python.org/about/gettingstarted/
https://docs.python.org/3/tutorial/
https://cs50.harvard.edu/x/
https://appinventor.mit.edu/explore/teach/mitcurriculum
https://appinventor.mit.edu/explore/hour-of-code
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://code.org/en-US/students/middle-and-high-school
https://code.org/en-US/resources/videos

[ N
@ > (CODE.ORG] [SCRATCH] (micro:bit] (PYTHON ]
—

EU Code Week - Kreativny Python, App Inventor, AI, micro:bit,
Learning Bits Scratch a robotika; lahko zaraditelné do HU/SK Otvorit
vided a moduly pre ucitelov ~ vyucovania.

Python.org - pre zaciatocnikov Harvard CS50x

Kliknite alebo pouzite QR kod Kliknite alebo pouzite QR kod

Videozdroje pre ucitelov a Ziakov
Na co je vhodny?

Code.org / CodeAl Otvorit Informatika, internet, hardvér,

videotéka AI, neurdnové siete a
skreslenie — kratke videa
vhodné na vyucovanie.

Scratch Team - YouTube Otvorit Oficidlne Scratch tutorialy a
pribehy projektov.

Micro:bit Educational Otvorit micro:bit projekty a ukazky pre
Foundation - YouTube ucitelov aj ziakov.

MIT App Inventor - videa Otvorit Vided o vyvoji aplikacii krok za
pre zaciatoc¢nikov krokom a projekty pre

zaciatocnikov.

EU Code Week - Otvorit Kratke vided a offline napady
Coding@Home HU na programovanie v
madarskom rozhrani.

EU Code Week - Otvorit Napady na bezobrazovkové a
Coding@Home SK algoritmické aktivity v
slovenskom rozhrani.

M <> (cove.ona ) (Scrarcn) (micremie) (Pvinon )
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https://codeweek.eu/training?lang=hu
https://www.python.org/about/gettingstarted/
https://cs50.harvard.edu/x/
https://code.org/en-US/resources/videos
https://www.youtube.com/@ScratchTeam
https://www.youtube.com/@microbit_edu
https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/beginner-videos
https://codeweek.eu/resources/CodingAtHome?lang=hu
https://codeweek.eu/resources/CodingAtHome?lang=sk
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