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CodeCity - Kod Si Ty — Kodvaros
KODOLASI OTLETTAR ES SEGEDANYAG INTEZMENYEKNEK

Sajat kddolasi tevékenységekhez o linkek o tananyagok e videdk e éravazlatétletek

o Kéd S1 Ty - Kédvirog E47
A Filakovo - Fillek

Miért késziilt ez a segédanyag?

Az iskola vagy 6voda a kdzos programokon tul sajat kodolasi tevékenységeket is szervezhet
barmely osztaly vagy csoport szamara. Ezek lehetnek programozasi 6rak, robotikai feladatok,
algoritmikus jatékok, online kédolas vagy offline/unplugged tevékenységek. Az alabbi
gyljtemény célja, hogy a pedagdégus néhany perc alatt taldljon korosztalyhoz ill6, kiprébalt
kiindulépontot.

1. Ovoda 2. Als6 tagozat 3. Fels6 tagozat 4. Gimnazium / SOS

Hogyan hasznaljak ezt az otlettarat?

Gyors indulas

Valasszanak egy korosztalyt, majd egy olyan tevékenységet, amely a rendelkezésre allo
eszk6zokhoz illik. Nem szlikséges kilon informatikadra: a feladat beépitheté matematikaba,
nyelvoraba, kornyezetismeretbe, m(ivészetbe vagy projektoraba is.

Legyen alkotas
Ne csak kattintsanak: a végén legyen Gtvonal,
animacio, jaték, robotkildetés vagy miniapp.

Kezdjiink roviden
Mar 20-45 perc is elég egy értelmes kodolasi

élményhez.

Parokban is miikodik A hibajavitas is tanulas

Egy eszkoz két tanuldra gyakran jobb: egyik A hibas utvonal vagy program nem kudarc,
programoz, masik tesztel, majd cserélnek. hanem a programozas természetes része.

Mi szamit KédPercnek?

1 tanulé x 1 perc aktiv kédolas = 1 KédPerc. Az aktiv kédolas lehet képernyds vagy offline:
algoritmus tervezése, robot programozasa, blokk- vagy szoveges kod irasa, tesztelése és
hibajavitasa.

Példa: 18 tanul6é x 35 perc aktiv kédolas = 630 KodPerc.

Nyelvi jel6lések
[HU] magyar [SK] szlovdak [EN] angol A tobbnyelv( platformokon a kezel6fellilet nyelve kilon is allithatd.

Korosztal 45 perces otlet Eszkoz

z Bee-Bot kincskeresés vagy L

Ovoda CodyRoby emberrobot robot vagy csak padloracs
. Code.org CS Fundamentals /

Als¢ tagozat Scratch animacioé PC/tablet

Felsd tagozat Eg{géﬁégs]?tﬁlf {Opqécgg;g!st PC + opcionalis micro:bit

Gimnézium / SO Python mini-projekt / App

Inventor / Teachable Machine PC + opcionalis telefon

M <> (cove.ona ) (Scrarcn) (micremie) (Pvinon )

CodeCity — Kod Si Ty - Kédvaros 2026 | Kodolasi 6tlettar intézményeknek




@ > W (CODE.ORG] [SCRATCH] (micro:bit] (PYTHON ]
Ovodak szamara

Bee-Bot ¢ unplugged e mozgasos
algoritmusok e torténetmesélés

Ajanlott fokusz

Nem a programkdd a cél, hanem a sorrendiség, az iranyok, az elGretervezés, a probalkozas és
a hibajavitas. A foglalkozas lehet teljesen képernyémentes.

Emberrobot - ,Programozd a tarsadat!”
Idé: 20-30 perc | Eszkéz: szines nyilak, padloracs

e Készitsenek 4x4 vagy 5x5 mezds palyat ragasztoszalagbdl.

e Egy gyermek a robot, a tarsa 3-6 nyilkartyabol allé utasitassort rak ki.

e A robot csak a kartyak szerint mozoghat. Ha eltéved, egyitt javitsdak a programot.
e Halado valtozat: kertl6 akadalyok, célmezd, ,szedd fel a kincset”.

Bee-Bot kincskeresés
Id6: 30-45 perc | Eszkéz: Bee-Bot/Blue-Bot + racsos palya

e Helyezzenek képeket a palyara: var, iskola, fa, robot, szamok vagy mesefigurak.
e A gyerek el6re mondja vagy kartyakbdl kirakja az utvonalat.

e Csak ezutan nyomja meg a robot gombjait és inditja el.

e Ha nem sikerll, egyetlen ponton valtoztasson a programon, majd tesztelje Ujra.

Kodolt torténet
Id6: 25-35 perc | Eszkéz: képkartyak vagy ScratchJr

o A torténet 4-6 allomasat helyezzék el sorrendben vagy palyan.
e A gyerek a szerepl6t a medfelel6 sorrendben vezeti végig.

e Minden allomason egy mondattal tovabbmeséli a torténetet.

e ScratchJr esetén a mozgasblokkokbdl révid animacio késziilhet.
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Ajanlott linkek és tananyagok

TTS Bee-Bot -

ingyenes tanari Bee-Bot/Blue-Bot inditas, irdanyok, sorrend,

anyagok hibajavitas; tobb let6lthetd tanari és tanuldi EN Megnyitas
feladatlapok, challenge anyag egy helyen.

cards, utmutatok

Bee-Bot Teacher User A robot beallitdsa, gombok, alap-programozas

Guide és biztonsdgos hasznalat; jé els6 foglalkozas EN Megnyitas
tandri kézikényv (PDF) el6tti felkésziléshez.

Terrapin Bee-Bot — Mérés, iranyok, becslés és Utvonaltervezés

bevezeto6 orak Bee-Bottal; révid, azonnal hasznalhaté EN Megnyitas
kész oravazlatok feladatok.

Code.org CS

Olvasni még nem tuddé vagy kezdd
Fundamentals - Pre- < =

gyerekeknek képi feladatok, sorrend, hurkok,

. . 2 SK/EN gnyi 5
’9@'?" | események; a Code.org jelenleg szlovak / Megnyitas
vizudlis programozas + nyelvet is timogat.
unplugged

e Mozgas, sorrend, ismétlés, térténetmesélés,
ScratchJr — Activities d P L . , cor
o, o ) szereplOk Uzenetklldése - tabletalapu kreativ EN Megnyitas
jatékos mini-projektek , .
kodolas.

ScratchJr — Resources Blokkkartyak, tanari segédanyagok,
nyomtathatd blokkok és nyomtathatd elemek; offline el6készitéshez is EN Megnyitas
tandri anyagok hasznalhato.
EU Code Week - Elektronikus eszk6z nélkll végezhetd kddolasi
Coding@Home jatékok, CodyRoby, pixel- és Utvonal- HU Megnyitas
videdk + offline jatékok feladatok.
EU Code Week - Ugyanaz a gyljtemény szlovak felllettel;
Kédovanie@Domov egyszer(i, mozgasos és tablas algoritmikus SK Megnyitas
videdk + offline jatékok feladatok.

Bee-Bot tanari anyagok Coding@Home magyarul

Kattintas vagy QR-kdéd Kattintas vagy QR-kod
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https://www.tts-group.co.uk/bee-bot-programmable-floor-robot/1015268.html
https://blog.tts-group.co.uk/wp-content/uploads/2025/01/Bee-Bot-Teacher-User-Guide.pdf
https://resources.terrapinlogo.com/robots/bee-bot/sample_lesson
https://code.org/sk/curriculum/computer-science-fundamentals/
https://www.scratchjr.org/teach/activities
https://www.scratchjr.org/teach/resources
https://codeweek.eu/resources/CodingAtHome?lang=hu
https://codeweek.eu/resources/CodingAtHome?lang=sk
https://www.tts-group.co.uk/bee-bot-programmable-floor-robot/1015268.html
https://codeweek.eu/resources/CodingAtHome?lang=hu
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Also tagozat - kb. 6-
10 éves

Bee-Bot e offline programozas e Code.org e
Scratch/ScratchJr e micro:bit

Ajanlott fokusz

A gyerekek mar tudnak olvasni, ezért megjelenhet a tudatos algoritmusleiras, a feltétel, az
ismétlés és a hibajavitas. A képernyds és képernyémentes feladatokat érdemes valtogatni.

Pixelkod - ,,Rajzold ki a programot!”
Id6: 30-45 perc | Eszkéz: négyzethalds lap, szines ceruza

e Adjunk soronként kédot, pl. 3 fehér - 2 kék - 3 fehér.

e A tanuldk a kod alapjan kirajzoljak a pixelképet.

e Ezutan sajat képet készitenek, majd kddoljak, hogy mas csoport vissza tudja rajzolni.
e CodeCity-valtozat: var, robot, 780-as szam, varosi ikon.

Code.org - egy onallé palya
Id6: 35-45 perc | Eszkéz: PC/tablet + internet

e Valasszanak a CS Fundamentals A-F vagy Express feladataibol.

e A tanulok parban dolgoznak: , programozé” és ,ellen6rz6” szereppel.

e Minden hibanal elébb széban mondjak el, mi a probléma, csak utana maddositsanak.
e Az 6ra végén minden par mutasson be egy megoldott palyat vagy trikkot.

Scratch - animald a neved vagy a varost
Id6: 45 perc | Eszkéz: PC/tablet

e Valasszanak hatteret és legalabb 2 szerepl6t.

e Hasznaljanak eseményt, mozgast és legalabb egy ismétlést.

e A projekt cime lehet: ,Fllek 2050”, ,Robot a varban” vagy ,Az én okos varosom”.
e A végén 2 perces mini-bemutatd: mit csindl a program és hol kellett hibat javitani?

micro:bit névkiti{izé vagy lépésszamlalo
Id6: 45-60 perc | Eszk6z: micro:bit + MakeCode

e A MakeCode-ban blokkprogrammal irjak ki a neviiket vagy egy ikont.
e Haladobb csoport a gyorsulasmérdébdl |épésszamlalot készit.

e Teszteljék a szimulatorban, majd téltsék fel a micro:bitre.

e BOvités: gombnyomadsra masik (zenet vagy pontszam jelenjen meg.
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Ajanlott linkek és tananyagok

Code.org CS K-5 kurzusok, Pre-reader és Express; online

Fundamentals blokkok és unplugged leckék, tanari SK/EN Megnyitas
teljes alapiskolai tananyag Oratervek, videdk, értékelés.

Scratch - Ideas Animaciodk, jatékok, torténetek; a gyerekek

projektek, kartyak, sajat tempodban tudnak haladni, a Scratch HU/SK/EN Megnyitas
tutorialok kezel6felllete tobb nyelvre allithatd.

Scratch -

Mozgatas, tanc, egyszer( jaték, térténet és

video rialok o EN Megnyitas
deotutorialo rajzolas lépésrél Iépésre.

rovid videok

Olvasni mar tudo kisebbeknek is jol
hasznalhato, klilonosen torténetmeséléshez EN Megnyitas
és animaciéhoz.

ScratchJr — Activities
mini-projektek 5-8+

CS Unplugged Algoritmusok, adatok, binaris gondolkodas,

szamitégép nélkiili keresés, halézatok — sok mozgéasos, csoportos EN Megnyitas
informatika feladat.

EU Code Week - Offline programozas, Scratch, robotika,

Learning Bits micro:bit, kreativ kddolds; magyar és szlovak HU Megnyitas
15 perces tandri modulok felllet is elérhetd.

EU Code Week — . . .
Ugyanaz a gyljtemeény szlovak nyelvi

Learning Bits ; SK Megnyitas
L felllettel.
tanari modulok
micro:bit - First
lessons with Névkit(izé, animacio, |épésszamlald, éjszakai EN Meanvitas
, - . : ki gny
MakeCode fény, ko-papir-ollé - blokkprogramozassal.

6 kezdé projekt

Onallé gyakorlas logikai és algoritmikus
feladatokkal; jé atmenet a vizudlis tobbnyelvi Megnyitas
programozas felé.

Blockly Games
jatékos blokkprogramozas

Code.org — szlovak CS Fundamentals Scratch - otletek és tutorialok

Kattintas vagy QR-kod Kattintas vagy QR-kod
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https://code.org/sk/curriculum/computer-science-fundamentals/
https://scratch.mit.edu/ideas/
https://scratch.mit.edu/help/videos/
https://www.scratchjr.org/teach/activities
https://www.csunplugged.org/en/
https://codeweek.eu/training?lang=hu
https://codeweek.eu/training?lang=sk
https://www.microbit.org/teach/lessons/first-lessons-with-makecode-and-the-microbit/
https://blockly.games/
https://code.org/sk/curriculum/computer-science-fundamentals/
https://scratch.mit.edu/ideas/
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Felso tagozat - kb.
11-15 éves

Scratch e micro:bit e Code.org e Al e App
Inventor e sajat projekt

Ajanlott fokusz

Ebben a korosztalyban mar érdemes sajat terméket kérni: jatékot, animaciot, érzékelds

micro:bit-eszkozt, egyszerl appot vagy AI-demoét. A feladat legyen nyitott, de 2-3 kotelez6
programozasi elemmel.

Scratch mini-jaték - 3 kotelezo elem
Id6: 45-90 perc | Eszkéz: PC

e KotelezG: valtozo (pontszam), feltétel és ismétlés.

o A jaték témadja lehet ,Varvédelem”, ,Zold varos”, ,Dronkildetés” vagy ,Robotmentés”.
e A végén a tanulé mutassa meg a program harom legfontosabb blokkjat.

e Bonusz: hang, tobb palya vagy kétjatékos maod.

micro:bit — okos varosi eszko6z
Id6: 45-90 perc | Eszkéz: micro:bit + MakeCode

e Valasszanak problémat: sotét utca, zaj, |épésszam, h6mérséklet, jelzérendszer.
e A program hasznaljon legaldbb egy bemenetet és egy kimenetet.

o Készitsenek rovid teszttervet: mit varunk, milyen adat jon, mi térténjen?

e A csoport 1 percben bemutatja, hogyan segitené az eszk6z a varost.

AI for Oceans / Teachable Machine
Id6: 45-60 perc | Eszkéz: PC + internet, opcionalis kamera

e Beszéljék meg: mibdl tanul egy gépi tanuldsi modell?

o Készitsenek egyszer(i osztadlyozast Code.org Al for Oceans vagy Teachable Machine segitségével.
o Teszteljék olyan példakkal is, amelyek eltérnek a tanitéadatoktol.

e Vita: mitdl lehet pontatlan vagy igazsagtalan egy modell?

App Inventor - els6 mobilapp
Id6: 60-90 perc | Eszkéz: PC + telefon/tablet vagy Chromebook

e Kezd6 projekt: gombnyomasra hang/lizenet, Magic 8 Ball, rajzoléapp vagy Pong.
e A tanulodk tervezzék meg el6bb papiron a képerny6t és az eseményeket.

e Minimum: 2 fellleti elem + 1 esemény + 1 valtozd vagy allapot.

e Bonusz: kamera, helyadat, szenzor vagy AI-komponens.

[ I ]
M <> (cove.ona ) (Scrarcn) (micremie) (Pvinon )

CodeCity — Kod Si Ty - Kédvaros 2026 | Kodolasi 6tlettar intézményeknek




®_ o
@ > (CODE.ORG] [SCRATCH] (micro:bit] (PYTHON ]
 —

Ajanlott linkek és tananyagok

Informatika 2.0 - Algoritmikus gondolkodas, Code.org,
Algoritmické myslenie micro:bit és 9. évfolyamtdl Python; sok kész SK Megnyitds
szlovék dratervek tanari foglalkozas.

Epfornatikak2eObyAT Al for Oceans, generativ Al, Scratch+AI, gépi

- n s Ve sy . Iy ’ g !- a
2 Istupen tanulas, adatok es torzitas — gyakorlati orak. SK Megnyitas
IAI Oratervek
(":olde’.org = 4d+ Jaték, animacio, app és web; kdzépiskola . s
6nallé modulok, Game clétti és kbzépiskolai 5nallé modulok EN + tobb nyelv Megnyitas
Lab/App Lab/Web Lab P '
Scratch - Learning c) em s 2 62 A il
. Jaték, torténet, zene, animacio; jé sajat .
Library / Ideas . . W ] . J HU/SK/EN Megnyitas
; ) projekt vagy CodeCity-kihivas alapja.
kreativ projektek
:‘:"cm:b't 'SIf'tm to  Algoritmusok, valtozék, feltételek, ciklusok,
omputer Science bitek, radid, gyorsulasmérd - projektalapu EN Megnyitas
14 hetes kurzus, ,
o p tanulas.
réviditheto
'imcro:b't, B Lgssons Programozas, Al literacy, szenzorok, adatok .
Oratervek és design . . . . . . EN Megnyitas
és Python; korosztaly szerint szlirhetd.
challenge-ek
Google Teachable Kép-, hang- vagy pozfelismeré modell
Machine készitése; gyors Al-bevezets és sajat EN Megnyitas
gépi tanulas kéd nélkdil projektindito.
MIT App Inventor -
Egyszer( telefonos alkalmazasok, események, i
Get Started Eemail uE Gtk Y EN Megnyitas
mobilapp-készités szenzorok; jo 13-15 éves halado csoportnak.
blokkokkal
EU Code Week - Scratch, App Inventor, micro:bit, Python, Al
Learning Bits és unplugged témak; rovid tanari HU/SK Megnyitas

tandri videdk + dratervek felkészliléshez.

Informatika 2.0 - algoritmické myslenie micro:bit - Intro to CS

Kattintas vagy QR-kod Kattintas vagy QR-kod
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https://informatika20.sk/modul/algoritmicke-myslenie/
https://informatika20.sk/modul/ai-stupen-2/
https://code.org/en-US/students/middle-and-high-school
https://scratch.mit.edu/ideas/
https://makecode.microbit.org/courses/csintro
https://microbit.org/teach/lessons/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://appinventor.mit.edu/get-started
https://codeweek.eu/training?lang=hu
https://informatika20.sk/modul/algoritmicke-myslenie/
https://makecode.microbit.org/courses/csintro
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Gimnazium és
Szakkozépiskola

Python e web e mobilapp e AI ¢ CS50 e
micro:bit e projektmunka

Ajanlott fokusz

A hangsuly a problémamegoldason és az 6nalld alkotason legyen. Egy 45 perces foglalkozas
lehet mini-kihivas, 90-180 perc alatt pedig mar bemutathato projekt készilhet. A CodeCity
Expert szinthez kilonésen jol illik a sajat projekt vagy sajat kihivas.

Python - 45 perces mini-kihivas
Id6: 45 perc | Eszkéz: PC + Python/online kérnyezet

e Valasszanak egy rovid problémat: szamkitalalo, kviz, jelszogenerator, pontszamold, egyszeri
statisztika.

e Minimum: input, elagazas, ciklus vagy fliggvény.
e A tanuldk 5 percben tervezzenek pszeudokoéddal, csak utdna kezdjenek koédolni.
e A végén egy masik par tesztelje a programot és irjon 1 hibajegyet vagy fejlesztési Gtletet.

Webprojekt - Fil'akovo/Fiilek 2050
Id6: 90-180 perc | Eszkéz: PC + béngészé

e Készitsenek egyoldalas webet HTML/CSS-sel egy okos, z6ld vagy biztonsagos varosi
megoldasrdl.

e Minimum: cim, kép/grafika, 3 tartalmi blokk, egy interaktiv elem vagy JavaScript-funkcio.
o A projektnek legyen valds problémaja és célkézonsége.

e Bonusz: QR-kdd, adatvizualizacié vagy térkép.

App Inventor - hasznos iskolai app
Idé: 90-180 perc | Eszkéz: PC + mobil/Chromebook

e Valasszanak valds igényt: teremkeres6, eseményemlékeztetd, kviz, vészhelyzeti informacié, QR-
gyjto.

e Tervezzenek képernybvazlatot és eseménylistat.

o Készitsenek m(ikddé prototipust, majd 3 felhasznaldval teszteljék.

e A bemutatoban mondjak el: probléma - megoldas - teszt - kdvetkezo lépés.

AI-projekt - Teachable Machine + alkalmazas
Id6: 60-120 perc | Eszkéz: PC + kamera/mikrofon opcionalis

o Készitsenek 2-4 osztalyos kép-, hang- vagy pdzfelismeré modellt.
e Valasszanak kiegyensulyozott tanitéadatot, majd teszteljék Uj adatokkal.
e Jegyezzék fel a hibas felismeréseket és probaljak javitani az adathalmazt.
e Haladd: a modellt épitsék be webes, Scratch- vagy app-projektbe.
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CS50 - valogatott 6rak eros diakoknak
Idé: 45-90 perc / téma |

Eszkéz: PC + internet

Ajanlott linkek és tananyagok

Informatika 2.0 - SS
materialy

szlovak kézépiskolai
tananyag

Informatika 2.0 -

Programovanie Level
1
Python + Code.org + AI

Python.org - Python
for Beginners
kezd6 utmutato

Python Tutorial
hivatalos dokumentacio

CS50x - Harvard
teljes bevezet6é CS kurzus

MIT App Inventor —
Teaching Modules
appfejlesztési drasorozatok

MIT App Inventor —
Hour of Code
kb. 60 perces projektek

Google Teachable
Machine
IAI/ML projekt

Code.org - 11+ /
Game Lab, App Lab,
Web Lab

6nallé modulok

Code.org — videétar
révid CS és Al videdk

Programozas, adatok, operacids
rendszer/haldzat, digitalis biztonsag; tobb
szintl, ingyenes modulok.

Python, Al for Oceans, hang- és
képfelismerés, Scratch+AI; kész, tematikus
orak.

Hivatalos Python-induldoldal, telepités, kezdd
anyagok és tovabbi forrasok.

A nyelv szintaxisa és alapjai; inkabb mar
programozasi alapismerettel rendelkezd
tanuloknak.

Scratch, C, algoritmusok, Python, SQL,
HTML/CSS/JS; videok, feladatok, projektek -
er0s didkoknak kivald.

Magic 8 Ball, Paint Pic, Pong, jatékok és
animaciodk; tanari guide-okkal.

Hello Codi és tovabbi appok videdval/PDF-fel;
jo egyetlen CodeCity érahoz.

Sajat képosztalyozd, hang- vagy pdzfelismerd
modell; tovabbviheté webes vagy app-
projektbe.

Jaték-, app- és webfejlesztés; jo heterogén
csoportoknak, mert 6nallé tempdban
végezheto.

How Computers Work, Internet, Al, neural
networks, bias; bevezet6 vagy vitainditd
videdknak.

e Kezd6 csoportnak Week 0 Scratch; haladoknak algoritmusok, Python vagy web.

e A videdbdl elég egy rovid részlet, utana jojjon sajat gyakorlati feladat.

e Kérjenek magyarazatot is: miért m(ikodik a megoldas, nem csak azt, hogy mikodik-e.
e Projektzaras: sajat, érdeklédéshez kotott program vagy webalkalmazas.

SK

SK

EN

EN

EN

EN

EN + tobb nyelv

EN
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https://informatika20.sk/materialy-ss/
https://informatika20.sk/modul/programovanie-level-1/
https://www.python.org/about/gettingstarted/
https://docs.python.org/3/tutorial/
https://cs50.harvard.edu/x/
https://appinventor.mit.edu/explore/teach/mitcurriculum
https://appinventor.mit.edu/explore/hour-of-code
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://code.org/en-US/students/middle-and-high-school
https://code.org/en-US/resources/videos

[ N
@ > (CODE.ORG] [SCRATCH] (micro:bit] (PYTHON ]
—

Kreativ Python, App Inventor, Al, micro:bit,
Scratch, robotika; gyorsan beépithetd érak.

EU Code Week -
Learning Bits
videdk és tanari modulok

HU/SK Megnyitas

Python.org - kezd6knek Harvard CS50x

Kattintas vagy QR-kod Kattintas vagy QR-kod

Videdforrasok pedagogusoknak és tanuldknak

Forras Link Mire jo?
Code.org / CodeAl vided6tar  Megnyitas CS, internet, hardver, Al,

neuralis haldk, torzitas - rovid,
tandrai videdk.

Scratch Team - YouTube Megnyitas Hivatalos Scratch tutorialok és
projekttorténetek.

Micro:bit Educational Megnyitas micro:bit projektek, tanari és

Foundation - YouTube tanuldi bemutatok.

MIT App Inventor - kezdo Megnyitas Lépésrol |épésre appfejlesztési

videdk videdk és kezd6 projektek.

EU Code Week - Megnyitas Magyar feliiletd, révid videdk és

Coding@Home HU offline programozasi otletek.

EU Code Week - Megnyitas Szlovak fellletd,

Coding@Home SK képernyémentes és

algoritmikus videdotletek.

M <> (cove.ona ) (Scrarcn) (micremie) (Pvinon )

CodeCity — Kod Si Ty - Kédvaros 2026 | Kodolasi 6tlettar intézményeknek



https://codeweek.eu/training?lang=hu
https://www.python.org/about/gettingstarted/
https://cs50.harvard.edu/x/
https://code.org/en-US/resources/videos
https://www.youtube.com/@ScratchTeam
https://www.youtube.com/@microbit_edu
https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/beginner-videos
https://codeweek.eu/resources/CodingAtHome?lang=hu
https://codeweek.eu/resources/CodingAtHome?lang=sk
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